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x Historia
9N} dzYl @ST X
XR2A& | YA323& uinddSsafik O 2A (i R $l& éxpefingentafRiS uma
modalidade desportiva nova: PAINTBALL RECREATIVO!
Depois de uma manh& cheia de adrermlie de muita tinta, os dois amigos
perceberam que aquele dia seria apenas o primeiro de muitos e depressa o Paintball
se tornou numa paixab

Comecaram por organizar uns jogos com 0s amigos, alugando marcadores em lojas da
SALISOAL f A R RSOMPIIE SRHA df I NOIF R2NJ LINF LINKA 2 X RSLR
marcador para que pudessem, cada vez mais, satisfazer a necessidade crescente de
desenvolver atécnicaeaialS RS dzy SEOSt Sy dS tlFAydol ft SNX
GO2y G YAYlFYR2¢é 2a& | YA2E2 8025 288 Gl Y MRS YRt & |7
fascinante!

Em Marco de 2007 os Falcon tinham 8 elementos, contando j& com 21 em Julho e
chegando ao final do ano com 37 camaradas! No nosso Eventanibersario, em
Marco de 2008S N} Y2a 2t , ant Ag®lo ftikhanbs elementos e
actualmente contamos com cerca de 1@ dzS NNS A NB & ¢ H

A necessidade de crescer como grupo e o sentido do dever de ajudar na divulgacao e
crescimento da modalidade levou a criagdo do Blue Falcon Squadron. Era preciso
formalizar esta paix&o @ crescimento na modalidade assim o exigia.

E porque o crescimento € mais importante a nivel qualitativo, o Blue Falcon Squadron

foi criado para que sejamos sempreSf K2 NBSaX YSt K2NBa | yN@St
nivel estratégico, melhores a nivel opegagf I £ X Yl & 2 Yl Aada AYLERNIFY
nivel humano e de entreajuda!!! Porque os Falcon s&o, acima de tudo, uma grande

Familia!

Hoje, o Ferri e o Reis, sdo os oficiais criadores desta equipa em constante
RSaSy@g2t oAYSy(i2X an2 SEgSigad@nmaludeSapdiddnddos OSA & L
pela adrenalina e pela tinta!!!

OBJECTIVOS

O Blue Falcon Squadron tem como objectivo o desenvolvimento e divulgacdo do
Paintball Recreativo, bem como o crescimento de Equipa na modalidade.

CLUBE

A criagdo do Clube de Pratntas Blue Falcon Squadroqg Paintball Team veio
consolidar e oficializar a firmeza e o rigor desta Equipa, bem como o seu esforgo pelo
crescimento proprio e da modalidade.
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x Membros

4 Classificacdo de Regularidade

Os membos quanto a regularidade podem ser considerados esporadicos, assiduos + e
assiduos.

Sao considerados membrogssiduos +aqueles quecomparecem e
participam enmmais de75% dos treinos e Eventos

® Sao considerados membroassiduos - aqueles quecomparecem e
participam entre 50% a P5 dos treinos e Eventos

® Sao considerados membrogsporadicos aqueles quecomparecem e
participamaté 50 dos treinos e Eventos

Esta classificacdo servirapenas para classificar os tipos de membrquanto a
regularidade

# Clasificacdo dos membros
Os membros Falcon sao classificadosRaorutasregularese irregulares

® Recrutas

Séo todos os que seandidatam a pertencer a Equipdlo fim da recruta
tornam-se automaticamenteem membros regulares, depois de aprovados
pelo Geneal Falcon.

Regulares

Membros em efectividade que tém classificacdo de regularidadasdduos +

ou -, sena estesos Unicos que podem pertencer a estrutura fixa dos Falcon.
Passam a ser Irregulares se obtiverem classificacdo de regularidade de
esporadicana avaliacao tmestral.

Irregulares

Membros em efectividade que tenham classificacdo de regularidade de
esporadicoPassam a ser Regulares se obtiverem classificacdo derrdgdéade
assiduo na avaliacaartrestral.
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X Hierarquia

# Postos e promogdes

Segidamente serdo listados todos os postpsssiveis na estruturéralcone s
requisitosminimos necessariqgra a promogao.

Reservese o Direito adseneral Falcorde nomear, promover ou despromover como
achar necessario.

® General FALCON (Classe de Oficiais)
1 Vaga
Posto dado a&hefe em actividade de todo o exércitalcon
Membrocom maior antiguidad&alcon
Bo6nus- 5000 Pontos.

® Brigadeiro(Classe de Oficiais)
1 Vaga por Batalhdo
Posto dado aosomandantes dos batalh6éslcon
Nomeados peld@eneral Falon.
Bonus- 4000 Pontos.

® Coronel(Classe de Oficiais)
2 Vagas no Estado Maior
Posto dado ao Comandante Operacional de todas as Fdfgkone ao
Comandante Logistico

Nomeados pel@eneral Falcon
Podem ao mesmo tempo comandar uma companhia e ou batalhdo
Bonus- 3500 Pontos

® Major (Classe de Oficiais)
1 Vaga no Estado Maior Geral
1 Vaga por Companhia
Vagas preenchidagutomaticamente por capitdes queiajam 17% pontos no
total e ainda 1 ano no posto.
Bonus- 3000 Pontos

Capitédo(Classe de Oficig)

1 Vaga por Companhiése a companhia ja nao for comandada por Major).
Vagas preenchidasutomaticamente por Tenentes que atinjam 1500 no total e
ainda 1 ano no posto.

Bonus- 2500 Pontos
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® Tenente (Classe de Oficiais)
1 Vaga por pelotéo.
Vaga preenchidas por concurso publiaberto a membros de posto igual ou
superior a 1° Sargento, 1250 pontos no total e pelo menos 1 ano de posto.
Requisitos para concurso publico definige$o General Falcon.
Bonus- 2000 Pontos

® Sargentemor (Classe de Sargergp
1 Vaga no Estado Maior
Nomeado pelo Gener&alcon.
Bonus- 1000 Pontos

® Sargentachefe (Classe de Sargentos)
1 Vaga por pelotéo.
Vagas preenchidaautomaticamente por 1° Sargentos que atinjam 900 pontos
no total e ainda 1 ano no posto.
Bonus- 500 Pontos

® 1° Sargento (Classe de Sargentos)
3 Vagas por pelotdo.
1 Vaga por secc¢éafse aseccdga nao for comandada paargentochefe.
Vagas preenchidagutomaticamente por 2° Sargentos que atinjam 700 pontos
no total e ainda 1 ano no posto.
Bonus- 300 Pontos

® 2° Sargento(Classe de Sargentos)
6 Vagas por pelotéo.
2 Vagas por secca@e aseccadga naotiver um sargentp
Vagas preenchidapor concurso publicaberto a membros de posto 1°Cabo,
500 pontos no total e 6 meses no posto.
Requisitos pa concurso publico definidgselo General Falcon.
Bdnus- 150 Pontos

® 1°Cabo (classe de pragas)
3 Vagas por seccao
Vagas preenchidgsor 2° Cabos que atinjam 350 pontos no total e ainda 6 meses
no posto.

2°Cabo (classe de pragps
Sem namero de vagas.
Vagas preenchidagutomaticamente por Soldados que atinjam 200 pontos no
total e ainda 6 meses no posto.
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® 1° Soldado(classe de pracas)
Sem ndamero de vagas.

Vagas preenchidasutomaticamente por recrutas que passem a efectividdde
servigo.

> Recruta

Todos aqueles que séao candidatos a ser merfiatoon

Passam a membrdsalconapds6 treinos e ou eventos seguidos, Bureinos
intercaladosN&ao recebem quaisquer pontos durante a recruta

Ao 4° treino séo colocados na sua futura secgéo.
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X Estrutura do Comando Logistico

7

Este comando € chefiado por um Oficial, posto Capitdo ou Major
nomeado PeldGeneral Falcon.

Seccéao de Tesouraria

Constituida pelo Tesourei e vice tesoureiro, sdo encarregues de gesifundos
Falcon e ainda manter um registo actualizado de todas as entradas e saidas de
fundosFalcon incluindo as cotas.

Devem apresentar mensalmente um relatério &e@neral Falcorsobre estes
fundos e aindafazer e apresentar um relatério de contas anual a todos os
associados.

Os elementos desta seccdo sdo nomeados @xoeral Falconsendo que o
Tesoureiro deve ser da classe dos oficiais ou Sargentos.

Cada Batalhdo ou Destacamento tem a sua prépria sedgalesouraria sendo
gue, cabe ao General de 2 estrelas que chefia cada batalhdo dar a autorizacdo
para uma determinada companhia para ser financeiramente independente.

Seccéo de Merchandising

Constituida por 6 elementos, sdo encarregues de idealizagbes ideias,
propor, orcamentar e comercializar todos os itens com a maabtzon

Poderéo existir subsec¢des em cada batalhdo constituidas por 1 ou 2 elementos.
Estas serdo sempre dependentes da principal.

Sao nomeados pel@eneral Falcoe podem ser dgualquer posto.

Seccédo de Material

Constituida por 3 elementos, sdo encarregues de propor e orgcamentar compras
de material em quantidade para que todos 0s membrealcon sejam
beneficiados em termos de valores monetarios. Sdo ainda responsaveis por
recebe e preparar os pedidos de material para os treinos e Eventos, a que 0s
Falconse desloguem. S&do também responsaveis, por ter atengdo & manutencao
do compressor e adquirir o combustivel necessario para este.

S&do nomeados pel@eneral Falcor podem ser dgualquer posto.
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%  Seccdo de Registos

Constituida por 3 elementos, sdo encarregues de manter actualizados as bases
de dados dos Falcon. S&o ainda responsaveis actualizar e enviar de 3 em 3 meses
para o comando operacional, a classificagéo de todos os merkhfosne ainda
pontuacdes, promog¢des e presencgas nos treinos desses meses.

Fazem as listas para fuzilamento por motivos das tradi¢é@son ou por
indicacao superior.

Sao responsaveis ainda por contabilizar e inscrever os menialc®n nos
eventos que dseneral Falcomletermine.

S&o nomeados pelGeneral Falcoe podem ser de qualquer posto.

#  Seccdo do site/forum
Constituida por 2 elementos, séo responsaveis por actualizar e gerir o site. Falcon

Sao nomeados pel@eneral Falcore podem ser de qualquer pto.

11
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X Estrutura do Comando Operacional

Este comandeé chefiado por um Oficial, posto Coronel ou outro oficial nomeado
pelo General Falcon.

S6 oGeneral Falcotem o poder para alterar as decisdes deste Comando.

A estrutura deste Comando dexivel, dependendo a cada momento dos
elementos regulares e irregulares disponiveis para combate.

SO0 os membros regulares constituem a estrutura fixa os restantes séo
distribuidos conforme as necessidades.

Exercito Falcon
Comandado pelGeneral Falcon
Contém todos os membros prontos para combate Falcon

Batalhao

Comandado por um oficial de posto General ou Coronel.

Deve conter pelo menos uma Companhia para ser considerado como tal.
Tem um maximo de 4 companhias.

Companhia

Comandado por um oficial gesto Major e ou Capitdo.
Deve conter pelo menos 3 pelotdes.

Tem um maximo de 4 pelotdes.

Pelotédo

Comandado por um oficial de posto capitdo e ou tenente
Deve conter pelo menos 2 secgéo.

Tem um maximo de 3 secc¢oes.

Seccao

Comandada por um sargento deaiquer posto ou 1° Cabo.

Deve conter pelo menos 3 elementos para ser considerado como tal.
Tem um maximo de 12 Elementos.

Destacamento

Unidade Falcon de tamanho inferior a batalhdo (menos de 25 membros).
Depende directamente do Estado Maior Falcon.
Comamlado pelo posto mais antigo presente neste.

12
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® Estrutura actual

1° Exercito Blue Falcon Squadron
(CMDT General Ferri)

Batalhao Su[CMDT General Ferri)

1° CompanhiagCMDT General Ferri)

1° Pelotao(CMDT Tenente Fukinagji)
Seccao AlIfeCMDT Sargentior Oldkiller)
Seccéo BravCMDT 2°Cabo Jakko)
Seccao Charl@MDT 2° Sargento Neptuno)

2° Pelotao(CMDT Tenente Tern)
Seccao DelteCMDT 2°Cabo Sa)
Seccao Ech@MDT 2°Cabo Engenhocas)

Seccao FoxtrdCMDT 2°Sargento Spitefire)
Batalhdo Norte(CMDTBrigadeiroJoker)

1° CompanhiagCMDTBrigadeiroJoker)

1° Pelotao(CMDT Capitdo Gensing)
Seccéo XraCcMDT__ )
Secc¢ao Zul(icMDT_ )

13
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x Fardamento

Seguidamente sé@o descritas e listadatodas as pecas de vestuagoequipamento
gue constituem o uniforme ofici@doptado peldBlue Falcon Squadron
No anexo 3ncontram se fotos dos diferente itens e exemplos.

“# A boina adoptada pelos membr&giconé de cor azul com o simbolo Falcon
em meal.

® Para os oficiais o simbolo sera dourado.

® Para as restantes classes sera prateado

4 O uniforme de combate podera sBDU OU ACU desde que o padréo seja
CEE conforme foto no anexo 3

4 O colete tactico ndo é de uso obrigatério, apesar de ser altamente
aconselhado. Deverd ser sempre que possivel do mesmo padrdo que o
uniforme de combate.

% O logoFalcondevera ser usado na mandaeita, acima do cotovelo.

4 A bandeira portuguesa devera ser usada na matiggita por cima do logo
Falcon

4 O Distintivo de BathBio, Companhia, Pelotdo devera ser usado na manga
esquerda acima do cotovelo.

4 O distintivo deposto devera ser usado no centro do peito no uniforme e no
colete do lado esquerdo um pouco abaixo do ombro.

4 O Nick/nome de cada elemento devera smado no peit do lado do lado
direito, e 0 do B.F.S do lado esquerdo.

15



Manual Falcon

x Reqgulamento de Disciplina Falcon (RDF)

Seguidamente serdo descritas e listad@slas as regras internas dos Falcon.
As sancoes a aplicar sera@provadas em reunido dé&stado Maior

4 A hierarquia interna e as ordens superiores devem ser sempre
respeitadas, tanto em combate como fora dele.

4 E proibido a qualquer membro responder a qualquer provocacio,
insinuacédo, calunia ou insulto, quer esta seja individual ou colectiva,
seja ondefor, sem autorizacao do Estado Maior.

#  Treinos

® A falta de FaiPlay, adverténcias por arbitros e ou quebrdas regras de
jogo, durantequalquer treino sera analisada e julgada pelo Estado Maior.

® O nado cumprimento das regras de seguranca basipicaa suspensao
imediata do membro e ou recruta até que a situacdo seja avaliada e julgada
pelo EstadeMaior.

4 Pontuacbes

Os recrutas nao recebem pontos.

Cada treino equivale a 30 pontos

A falta aareino equivale ao desconto de 1@mtos.

A falta ao treilw no qual se insreveu equivale ao desconto de fOntos se
justificada e30 pontos se ndo justificada. @embro terd de pagano
material que pediwquer a falta seja justificada dnjustificada.

A falta a eventogmplica aperda del0 pontos.

A falta a eentos no qual se tenham previamente inscrito implicpeada

de pontos em numero igual a pontuagdo do evento s motivos forem
considerados nao justificativos. O membro tera de pagar igualmente o
material que pediwuer a falta seja justificada anjustificada.

® Se um membro passar do minimo inferior de pontos necessario para o
posto é automaticamente despromovido.

Se um membro chegar ao nivel inferior de pontos do posto seguinte ao seu,
a sua situacdo sera analisada conforme as regras descritas nolaapitu
relativo aos postos.

16
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_|_

Poderao ser atribuidos pelo Estado Maior pontos suplementares aos
elementos que por ac¢des desenvolvidas quer em combate quer fora dele,
demonstrem ser merecedores de tal honra.

Poderéao ser retirados pontos aos membros, que pelacseuportamento

ou falta de aplicagc&o nos treinos sejam merecedores de tal desonra.

Eventos exteriores

A falta de FaiPlay, adverténcias por arbitros e ou quebras das regras de
jogo, durante qualquer jogo a que os Falcon participem sera analisada e
julgada pelo estado Maior.

A quebra das regras de seguranca basicas, implica a suspensao imediata do
membro e ou recruta até que a situacdo seja avaliada e julgada pelo
EstadeMaior.

As sancdes a aplicar serdo sempre analisadas e decididas em reuniao
de Estaddviaior.

Sancdes

Aviso.

Perca de pontos desagravada.

Perca de pontos simples.

Perca de pontos agravada.

Fuzilamento colectivo.

Fuzilamento individual.

Despromocéo imediata ao posto inferior.

Despromocéao de classe (Para o posto de carreira mais alto classa).
Expulsdo dos Falcon (Decidida em Concelho de todos os membros Falcon).

17
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x Tradicoes

Em sguidaserdo descritas e listadas todas tradicées e ou cerimonias actualmente
existentes nos FalcorbSerdo também descritags regras das mesmas

# Promocoes

®  Cerimobnia de promogéo

Sempre que um membro seja promovido, este s6 o0 serd efectivamente
apos a cerimonia de imposi¢do da insignia de posto. Estas serdo sempre
impostas por ordem hierdquica e pelos postos mais antigos presentes

ndo ser queestes abdiqguem.Seguidamentea ceriménia termina com
fuzilamento colectivo.

Ceriménia de passagem a membro efectivo

Sempre que umelemento terminar a recruta, deveér passar por esta
cerimonia.Esta sera em tudo idéntica, & ceriménia de promog¢do mas nunca
podera ser efectuada ao mesmo tempo que a anterior. A diferenca esta
gue ao mesmo tempo que sao impostas as insignias de posto, é também
colocada a boina no novo membro.

4 Medalhas

Quando aum membro for atribuida uma medalha esta deve ser sempre
imposta pelo oficial mais antigo presente ou por um nomeado por ele. Esta
medalha deve ser sempre imposta isoladamente ou com outras imposi¢des
de medalhas. O membro néo sera fuzilado por este motivo.

# Regras para o Fuzilamento
® Os elementos a ser fuzilados devenumiformizados da mesma maneira
gue o fazem quando vao para combate na época de inverno.
® Fuzilamento Colectivo
1 O ndmero de membros a fuzilar nunca deve ser inferior a 3
membros e superior a 6.
1 O numero de atiradores, nunca devera ser superior a 6 nomeados
pelo Oficial mais antigo. Este também devera comandar e controlar
o fuzilamento, ou podera nomear alguém para o fazer.
1 Nunca o membro que comanda pode ser inferior higuico ao
mais antigo dos fuzilados.
1 A distdncia entre os fuzilados e a linha de tireveta ser
aproximadamente 18 a 20 metros.
1 Sera dividido em 5 fases, frontal, de costas, lateral direito e lateral
esquerdo e a fase FUGA.
1 S6 na ultima fase os atiradores podem atir@iteradamente
sendo que nas primeiras 4 este s6 poderédo disparar urita Wez.

18
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1 Qualquer atirador que nao dispare a ordem serd imediatamente
suspenso do fuzilamento.

1 Na fase de fuga o cessfmgo € decretado pelo comandante do
Fuzilamento.

Fuzilamento individua

Este fuzilamento sé devera ser aplicado a membro que tenh&ingito

as regras Falcon.

Eem tudo idéntico ao colectivo, com a diferenca que os atiradores s&o 12 e
nao existe a ultima fase.

19
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O Alfabeto Internacional Fonético

O Alfabeto Internacional Fonético tem uma vasta aplicacdo no universc
das radiocomunicacdes sdadiabém utilizado nas comunicacdes

aeronauticas, maritimas e militares entre outras.

ALFA
BRAVO
CHARLIE
DELTA
ECHO
FOXTROT
GOLF
HOTEL
INDIA
JULIETT
KILO
LIMA
MIKE

I O m O O w >

< | X«

AL FAH N

BRA VO O |OSCAR
CHAR LI P |PAPA
DEL TAH Q |QUEBEC
EK O R |ROMEO
FOX TROTT S |SIERRA
GOLF T | TANGO
HO TELL U UNIFORM
IN DI AH vV  |VICTOR
DJOU LI ETT W WHISKEY
Kl LO X [ X-RAY

LI MAH Y |YANKEE
MA IK Z ZOULOU

As silabas acentuadas estdo em Bold

NOVEMBER NOVEMM BER

OSSKAR
PAH PAH
KE BEK
RO MIO
SIER RAH
TANG GO
YOU NI FORM
VIK TOR
OUISSKI
EKSS REI
YANG KiI
Z0U LOU

O alfabeto fonético que hoje conhecemos foi adoptado pela ITU (Organizacac
Internacional das Telecomunicag¢des), organismo ondéoisinselas

regulamentos Internacionais das Radiocomunicacdes.
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Eui
Polegar
apontado

para si;

L Eui
Pergunta;

" Vocéi
Indicador
apontando
para a
pessoa

= referida;

Na Escuta,

Estou
Atentof

E Mao em

L concha no

L ouvido;

7

23

DT L 2l T sy

Veja, Vigie

£ 7 Mdo em
palma
acima da
linha da
sobrancelha

Atencao,
Olhe
Atentam
entei
Dois
dedos
formand
oumV
em
direcao
aos
olhos;

OK,
Positivoi
Sinal
conhecido
formando
as letras O
eK;

° NZo, Nao

. Compreend

o7 Mao em

palma a

frente do

. corpo em

F movimento

- de vaie-
volta
lateral. Para
dizer Nao

. Compreend

' 0 depois do
movimento

inicial leve o dedo a cabegca em movimento de

entrada do dedo a ela;


http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/eu.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/eu_pergunta.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/voce.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/escuta.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/vigie.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/compreendo.jpg

Manual Falcon

R X

Parei Méao
em palma a
frente do
corpo;

Pare Onde

Estai Mao
em punho

na linha da
cabeca;

Cobertura

Mao em
palma
acimada
caleca, em
movimento
de vaie-

. volta

horizontal;

Abaixe,

Deitei

M&o em
palma com
movimento
de empurra
para baixo
como se
estivesse

~ tampando
' uma lata;

24

Venha,
Aproximar,
Agrupari
Méao em
palma a
frente do
corpo em
movimento
de vaie-

~ volta
* chamando;

Vamos,

- Vai,
Avancari

Mé&o em
palma
abaixo da
linha da
cintura de
maneira
contréaria a
Venha. O
movimento

. é feito com
' braco

esticado e

- Répido,

Acelerado
I Mao em
punho
acima da
linha da
cabeca em
um
movimento
de tocar a
buzina do

| trem;

Ponto de

"~ Insergad

M&o em
palma
paralela ao
corpo em
movimento
de vaie-
volta
imprimindo
direcdo ao
ponto da

. entrada;


http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/pare.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/pare_ja.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/cobertura.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/abaixe.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/venha_aproximar.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/vamos.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/rapido.jpg
http://www.esqueletos.com.br/wp-content/uploads/2009/03/insercao.jpg
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. Ponto de

- Reagrupam
. ento,
Rendezvou
si Indique
sempre 0

- local onde
estd com o
- indicador e
depois em
movimento
de

. helicéptero
' acima da
cabeca;

- Armadilha
T Méo em
palma com
flexdo dos
E dedos
formando

. uma garra
voltada
para cima;

Sem
Angulo de
Viséoi
Mao em

E palma a
frente do

. rosto em
movimento
circular
_limpando
" vidro;

Problemas
na Armai
Tocar com
a palma da
mao a arma
em
movimento
repetido;

25

Nesta, Esta
Diregdoi
M&o em
palma a
frente do
corpo em
movimento
apontando a
direcéo
desejada;

Sniper,
Atirador
Inimigo T
Mao em
tinel no olho
esquerdo e
apontar a
direcdo onde
esta o
inimigo;

Evadir,
Recuaii

Mao em
movimento
de espalhar
agua a frente
do corpo
(sai, sai,
sai...);

Flancoi Mao
em palma
paralela ao
corpo em
movimento vai
evolta
horizontal com
viradano meio
do movimento.
Esquina, quebra.
Variagdo de
esquerda e
direita conforme
a accéo;
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